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1.Présentation du projet  
 
Nous sommes une entreprise spécialisée dans le développement front-end et 
back-end, dédiée à soutenir les entreprises et organisations dans la 
conception de leurs sites web. Notre siège social est situé à Paris, avec des  
opérations à Troyes.  
Ce projet a été approuvé par la direction de notre entreprise. La validation a 
été officiellement accordée le 15 janvier 2023. 
 
 
 
 
 

2.Objectifs du projet 
 
Le projet a pour objectif la création d'un site web complet, comprenant les cinq 
pages suivantes : Accueil, Données, Galerie, Contact (avec fonctionnalité 
d'envoi de mails) et Partenaires. L'architecture du site sera optimisée pour 
une navigation fluide, avec un menu identique présent sur toutes les pages 
afin de faciliter l'exploration du contenu. 
 
Pour garantir une présentation homogène, une feuille de style commune à 
toutes les pages sera élaborée et nommée "styles.css". 
 
Les images utilisées dans le site seront classées dans un répertoire dédié 
nommé "images". Les images spécifiques à la galerie seront regroupées dans 
le sous-dossier "galerie", créé à l'intérieur du dossier "images". La taille 
maximale des vidéos est de 4mo et 500ko pour les images. 
 
Le squelette du site devra suivre le schéma suivant : 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.PériMètrE du ProjEt 
 
 
 

Périmètre  

- Fonctionnalité du site  Créations des pages d'accueil, données, 
contacts … 

- Gestion des utilisateurs Inscriptions dès utilisateur, la connexion et 
la gestion des profils 

- Compatibilité navigateur  Prise en charge des principaux navigateurs 
tels que Chrome, Safari … 

- Sécurité  Mise en place des protocoles de sécurité  

- Navigation optimisé  Mise en place d’un menu sur chaque pages  

- Organisation structuré  Mise en place de répertoire:  
- css 
- images 
- galerie 
- js traitement  

- Téléchargement  Mise à disposition d’un espace de 
téléchargement de fichier 

 
 

Hors périmètres   

- Page supplémentaire  Aucune page qui n’a pas été demandé par 
le client ne doit être créé 

- Fonctionnalités Avancées ou 
Additionnel  

Fonctionnalité complexe telles qu’un 
système de recommandations personnalisé  

- Développement mobile  Création d’une application mobile distincte  

- Support post lancement  Support utilisateur après la phase d’initiale 
de lancement 
(Sauf si demandé par le client)  

- Compétences hors domaine  Demande nécessitant des compétences en 
dehors des compétences actuelles de 
l’équipe  

- Boutique en ligne  Mise à disposition d’un espace réservé à 
l’achat d’articles   

 



 
4.Calendrier / Échéancier 
 
 

Initialisation  17/01/2024 

Planification 18/01/2024 

Exécution 25/01/2024 

Contrôle et Clôture 31/01/2024 
 

Semaine 1 
 
15/01/2024 au 21/01/2024 

 Définition des objectifs du projet 
- Constitution de l’équipe de projet  
- Analyse des besoins et des 

ressources nécessaires 
- Planification du projet 

17/01/2024 - Réunion de planification 

18/01/2024                        - Réunion final concernant la 
planification 

Semaine 2  
 
22/01/2024 au 28/01/2024 

 
- Approbation du cahier des charges   
-  Validation des spécifications 
- Lancement officiel du projet 
- Collectes des données nécessaires  
- Début du développement   

25/01/2024 - Réunion pour suivre le bon 
déroulement du projet 

Semaine 3 
 
29/01/2024 au 31/01/2024 

- Poursuite du développement  
- Mise en place des test utilitaires 
- Révisions et ajustement du plan de 

projet 

31/01/2024 - Réunion, clôture du projet et envoie 
du livrable final au client 

 
 
 
 
 
 



 

 

5.livrAblES 

 
Livrables :  

- Page accueil  
- image background  
- 1 menu 
- image logo  

- Page donnée     
- barre de recherche  
- liste de film  
- liste d’affiche  

      -    Page Galerie  
       -    bouton 
       -    liste d’image  
      -    Page contacte  
       - bouton  
       - logo 
       - formulaire    
      -   Page partenaire 
       -  liste de partenaire  

-  bouton  
-  bouton de téléchargement  

 
 
 
 
 
 
 



AccuEil 
Sur la page d'accueil (accueil.php), la barre de navigation sera pourvue 
de listes facilitant la transition entre les différentes pages. Dans la 
section principale (body), la première page mettra en avant une image 
emblématique. En descendant, les utilisateurs auront accès à des 
sections dédiées aux principaux personnages. Un carrousel interactif, 
incluant des images, sera intégré avec des boutons cliquables pour offrir 
une expérience utilisateur dynamique. En bas de page (footer), des liens 
vers les réseaux sociaux seront disponibles, permettant aux visiteurs de 
cliquer et de partager le contenu. 
 

WirEfrAME 

 
 
 
 
 
 



donnéE  
Sur la page des données (donnee.php), dans l'en-tête (header), des 
listes de pages seront disponibles pour permettre un accès facile et 
rapide. Dans la section principale (body), un tableau affichera de 
manière exhaustive la liste des films de l'univers. Une barre de 
recherche sera mise à disposition pour faciliter la recherche de films 
spécifiques. Des boutons de navigation seront intégrés pour simplifier 
l'accès à différentes sections, et une image évocatrice viendra enrichir 
visuellement la page. Dans la partie inférieure de la page (footer), des 
liens vers les réseaux sociaux seront présents, offrant ainsi aux visiteurs 
la possibilité de cliquer et de partager le contenu. 
 

WirEfrAME 
 

 
 
 
 
 



GAlEriE 
Sur la page de la galerie (galerie.php), le haut de la page (header) sera équipé d'une 
barre de navigation contenant des listes de pages pour faciliter la navigation. Dans 
la section principale (body), vous trouverez une collection d'images représentant 
différents personnages. Chaque image sera dotée d'une fonction de téléchargement 
pour permettre aux utilisateurs de sauvegarder les images de leur choix. En bas de 
la page (footer), des liens vers les réseaux sociaux seront présents, offrant ainsi aux 
visiteurs la possibilité de partager le contenu de la galerie. 
 
 

WirEfrAME 
 

 
 
 
 
 
 



contAct 
Sur la page de contact (contact.php), les utilisateurs pourront renseigner leur 
nom, prénom, adresse e-mail, et un champ pour détailler leur message en cas 
de problème. La section principale (body) sera agrémentée d'un fond de 
couleur, offrant une esthétique visuelle. De plus, un bouton "Envoyer" sera 
présent pour permettre aux utilisateurs de soumettre leurs informations. Cette 
mise en page simple et conviviale favorisera une expérience utilisateur fluide 
et efficace. 
 

WirEfrAME 

 
 
 
 
 
 



PArtEnAirE 
Sur la page "Partenaires" (partenaires.php), vous trouverez les différents 
collaborateurs, comprenant le chef de projet, un développeur, un 
graphiste, un stagiaire et un comptable. Chaque individu sera présenté 
dans une carte intégrative, comportant des informations essentielles et 
un lien redirigeant vers un site dédié à leurs travaux respectifs. Cette 
disposition permettra aux visiteurs d'explorer plus en détail les 
contributions et réalisations de chaque partenaire. 
 

WirEfrAME 

 
 
 
 
 



6. budGEt 
 
 
Equipe chArGES 
- Chef de projet = 2h : 300€ 
- Dev = 7h : 500€ 
- Graphiste = 5h : 550€ 
- Comptable = 2h : 250€ 
 
 
Total = 1600 € 

- Electricité : 400 euros 
-  Suite Adobe : 75€/an 
- Suite GitHub :75€/mois 
- Hébergement 5€/mois 
- Nom du domaine 15€/mois 
- VPS: 15€*4/an 
- Wi-Fi : 90€ 
- Ordinateur x4 800-1200 € 
- Locaux 450€/mois 
 
Total ~ 2000 € 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

7.riSquES  
 

- Matériels défectueux 
- Cybersécurité (piratage) 
-   Discorde au sein de l’équipe 
-   Coupure de courant  
-   Problèmes d'hébergement  
-   Problèmes liés aux droits d'auteur 
-   Changements fréquents des exigences 
-   Problèmes d'hébergement  
-   Retards dans la collecte de contenu  

    -   Problèmes de gestion de projet 
    -   Maladie / imprévus au sein des employés 
    -   Logiciels inaccessibles, problèmes techniques  
    -   Problème de local 
    -   Problème d’organisation  
    -   Problème de transports / imprévus  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
8. PArtiES PrEnAntES 
 
Équipe du projet 
 

PrénoM/noM rôlE 
Valentin Girma Chef de projet 
Thomas Languillat Développement web 
Jean Michel Le Graphiste 

Titouan Aubrun Consultant Finance 

 
 
PrénoM, noM rôlE/ 

rESPonSAbilité 
Intérêt InfluEncE 

Patrice Gommery Client Élevée Élevée 
Floran Libbrecht Client Élevée Élevée 
Van Hop Nguyen Directeur Général Élevée Élevée 

 
 
 
 
 

 
 
 


